, A Unidad 3.2: Suma y Resta
ESTADO LIBRE ASOCIADO DE

PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de instruccién

ETAPA 1 - (Resultados esperados)

Resumen de la Unidad: En esta unidad el estudiante trabajard con calculos y estimaciones de nimeros cardinales hasta cinco digitos y fracciones con los mismos denominadores. El estudiante
aprendera a aplicar propiedades como la propiedad conmutativa de la suma.

Nota: Los indicadores a continuacidn se deben ensefiar de manera explicita. Las destrezas y los conceptos asociados con los indicadores se deben reforzar a lo largo del afio.

Preguntas Esenciales (PE) y Comprension Duradera (CD)

PE1 ¢COmo se relacionan la sumay resta?
CD1 Lasumay la resta son operaciones inversas.
PE2 (Qué hace a una estimacion razonable?
CD2 La estimacidn es una herramienta util cuando no hace falta una respuesta exacta.
PE3 ¢Por qué estudiamos matematicas?
CD3 Las herramientas de las matematicas se utilizan para resolver problemas de la vida real.

Objetivos de Transferencia (T) y Adquisicion (A)

T1. Al finalizar la clase, el estudiante podra calcular y estimar sumas y diferencias hasta 99,999 para ayudarlo a resolver problemas del mundo real.

El estudiante adquiere destrezas para...

A1l. Resolver problemas con sumas y restas.

A2. Utilizar las propiedades para ayudarse en la resolucidn de problemas de suma vy resta.
A3. Redondear numeros cardinales.

AA4. Resolver problemas mediante la suma y resta de fracciones.
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Unidad 3.2: Suma y Resta

ESTADO LIBRE ASOCIADO DI ,o .
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de inStrUCCién

Los Estandares de Puerto Rico (PRCS)

Estandar de Numeracién y Operacion

3.N.1.1 Determina y estima la cardinalidad de un conjunto dado e identifica, representa, cuenta, lee y escribe nimeros cardinales hasta cinco digitos por medio de:
e |arecta numérica,
e modelos concretos y semiconcretos con base 10,
e patronesy sucesiones (de 100 en 100, 1,000 en 1,000 y a partir de un nimero dado),
e componery descomponer nimeros,
e redondeo hasta la decena de millar, de la cantidad de decenas y unidades de millar, centenas, decenas y unidades dadas.
3.N.3.1 Calcula la suma o la resta de numeros cardinales hasta cinco digitos. Estima, resuelve problemas y aplica estrategias para la suma vy la resta de nimeros cardinales al reagrupary sin reagrupar.
3.N.3.2 Realiza sumas y restas de fracciones homogéneas para resolver problemas.
3.N.44 Aplica la propiedad conmutativa de la suma y la multiplicacién y el elemento identidad para la suma, la resta, la multiplicacion y la divisidon en la solucién de problemas.
Estandar de Algebra
3.A.5.1 Identifica, lee y describe patrones numéricos y geométricos (inclusive patrones en las tablas de suma o multiplicacién) y los amplia.
3.A.6.3 Utiliza las propiedades como estrategias para efectuar las operaciones basicas.
3.A.7.2 Resuelve problemas de dos pasos utilizando las cuatro operaciones:
e plantea problemas utilizando ecuaciones con una variable para representar el valor desconocido,
e evalla las respuestas utilizando el calculo mental, la estimacién y el redondeo.
Procesos y Competencias Fundamentales de Matematicas (PM)
PM2 Razona de manera concreta y semiconcreta, hasta alcanzar la abstraccién cuantitativa.
PM4 Utiliza las matematicas para resolver problemas cotidianos.
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Unidad 3.2: Suma y Resta
Matematicas
4 semanas de instruccion

ETAPA 1 — (Resultados deseados)

Dominio y Destrezas

ETAPA 2 (Evidencia)

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

. (El estudiante (El estudiante Tareas de desempeiio Otra evidencia . .
la Unidad , . leccion
comprenderd...) podrd...)
PRCS: e Cuando utilizar los Sentido Numérico Para obtener descripciones Registro diario Para obtener descripciones completas, ver las secciones "Actividades de
3.N.1.1 computos mentales y 3.N.1.1 completas, favor de ver la e Describa una situacion aprendizaje" y "Ejemplos para planes de la leccion" al final de este mapa.
:mz: la esltimacién pirla v Estima y determina ZECCiO” "taffalsf‘_je | e est enfla que sea 'Tl'éslutill éCudl es mejor?
.N.4. . inali esemperio” al final de este . ]
3 A51 [eso ver udn Zro ema la card|.naI|dad de g P fs |martque catcu aria e Para probarle a los estudiantes que los computos mentales pueden
3-A-6.3 ¢ 4 pr‘o?e Z I un conjunto cila.do pa. ;sp;]ues a exacta. ser mas rapidos que los escritos (y, por lo tanto, mas utiles en diversas
3-A-7.2 asociativa de fa suma. has.ta cinco digitos. | construyendo 1,000 (en ¢ >lhhacer nmgll_m situaciones), entrégueles una hoja con 10 ejercicios de matematicas.
AL e La proplecliad Utliza: pareja) C°”,”F2’;Z°' explique por Al dia siguiente, distribuya la misma hoja y diga a los estudiantes que
oM conmutativa de la e Larecta e Enestatarea, los que no es unZI no pueden hacer ningin computo con papel y lapiz. Solo deben usar
— suma. numérica estudiantes escogeran respuesta razonable cémputos mentales. (ver abajo)
PM2 e Elelemento de terial v hara para 405 + 129.
PM4 identidad de | * Modelos on ey heran e Luisa dice, “45,623 +
laentidad de la sumay concretos y estimados seguin su "o 4 Diagramas de barra
) resta. semiconcretos tamafio si tuvieran 200 '”45' 823." Pedro e Demostrar el uso de diagramas de barra para resolver los problemas
PEICD. ° El Signiﬁcado de . . d|Ce, 200 + 45,623 = 45, P :
con base diez 1,000. (ver abajo) i ) . de suma y resta en esta actividad. (ver abajo)
PE1/CD1 variable. 823.” Explique, écomo
PE2/CD2 e Patrones de i i .
/ , ¢Cudntas maneras? es posible que ambos Sugerencias para resolver problemas
PE3/CD3 numeros de 100 estén correctos? . .
en 100. de 1.000 | ® En esta tarea, los e En cada leccidn que involucre resolver un problema verbal o hacer
' ’ estudiantes cémputos, debe motivar a los estudiantes a analizar sus respuestas
T/A: en 1,000, y de . Articulos publicados por la P . ) > resp y
demostraran sus o . considerar cuan razonable son. Hay dos métodos para integrar esto a
T1 10,000 en - Evaluacién Nacional del . . ;
habilidades para . su rutina: 1) Vaya alrededor del salén y observe a los estudiantes
Al 10,000. Progreso Educativo . . \ .
A2 c componery e Un club necesita vender mientras realizan los cdmputos y resuelven los problemas. 2) Escoja
A3 ¢ Lomponey descomponer ndmeros. 625 bol civah un problema para cada cémputo o un problema verbal y afiddale un
dt?scompone (ver abajo) oletos. Siya ha requisito adicional. Pida al estudiante que responda a la pregunta:
numeros vendido 184 boletos de ", . . , .
) dul 80 de nif ¢Tu respuesta hace sentido? ¢ Te parece razonable? Explicame como
mediante add ,tos y b de hinos, lo sabes." (ver abajo)
notacion é¢Cuantos mas necesita
5 .
desarrollada. vender? Transfiera s,u iBINGO de propiedades!
vIdentifica, resultado a la cuadricula

representa, cuenta,

(ver anejo: “Recurso —

e jlugar BINGO de propiedades! Entréguele a cada estudiante una
tarjeta de BINGO en blanco para esta actividad (ver anejo:
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ETAPA 1 — (Resultados deseados)

Dominio y Destrezas

ETAPA 2 (Evidencia)

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la

numeros cardinales
de cinco digitos por
medio de:

e Modelos
concretos y
semiconcretos
con base diez

e Notacién
desarrollada

e Redondeo

e Composiciény
descomposicion
de nimeros

e Valor posicional

Operaciones y
estimados

3.N.4.4

v'Aplica el algoritmo
de lasumayla
resta de numeros
cardinales con
cinco digitos sin
reagrupary
reagrupando.

(Fuente: http://nces.ed.gov/

nationsreportcard/itmrlsx/s

earch.aspx?subject=mathem

atics)

. (El estudiante (El estudiante Tareas de desempeiio Otra evidencia . .
la Unidad , . leccion
comprenderd...) podrd...)
lee y escribe Cuadriculas”). “Organizador - Tarjeta de Bingo”). (ver abajo)

Descomposicion

e Algunas veces en las clases de matematicas, algunos estudiantes
terminan la tarea antes que otros. Una manera de sacar mayor
provecho del tiempo en la clase de matematicas es darle a los
estudiantes un problema diario en el que podrdn trabajar en cualquier
momento del dia en el que tengan tiempo libre. Una tarea podria ser
descomponer nimeros grandes. (ver abajo)

Buscando lo que falta
e Se presentan problemas para buscar el valor desconocido. (ver abajo)

Tabla de Suma

e Distribuya tablas de suma a los estudiantes con crayones o
marcadores. Pida a los estudiantes identificar la mayor cantidad de
patrones que puedan en la tabla. Cuando ellos completen la actividad
individualmente, pueden utilizar una tabla de exhibicién (en la pizarra)
para mostrar a la clase sus observaciones.

Ejemplo 1 para planes de la leccion: Redondear

e Necesitara coditos y copias del anejo de la recta numérica (ver anejo:
“3.2 Ejemplo para plan de lecciéon - Recta numérica”). Demostrard con
una recta numérica y macarrones cdmo es posible redondear nimeros
cuando no es importante saber exactamente cuantos hay. (ver abajo)
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Unidad 3.2: Suma y Resta
Matematicas
4 semanas de instruccion

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

ETAPA 2 (Evidencia) ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

ETAPA 1 - (Resultados deseados)

Alineacion de
la Unidad

Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderd...)

Dominio y Destrezas
(El estudiante
podrd...)

Tareas de desempeiio

Otra evidencia

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

v'Estima lasumay la
resta de numeros
cardinales con
digitos.

v’ Resuelve
problemas y aplica
estrategias para
sumary restar
numeros cardinales
con cinco digitos al
reagrupar.

Patrones relaciones y
funciones

3.A5.1

v'Identifica patrones
del diario vivir.

v'Lee y describe
parones numéricos
gue incluyan la
sumayla
multiplicacion.

v'Amplia patrones
numeéricos de suma
y de multiplicacion.
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A , Unidad 3.2: Suma y Resta
ESTADO LIBRE ASOCIADO DE e
PUERTO RICO Matematlcas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de inStrUCCién

ETAPA 1 — (Resultados deseados) ETAPA 2 (Evidencia) ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)
. .y Enfoque de Contenido Dominio y Destrezas .. i . .
Almeac-lon de S esdliine e — T (G CEERE Otra evidencia Actividades de aprendizaje sugerl.d’as y Ejemplos para planes de la
la Unidad , . leccion
comprenderd...) podrd...)

Patrones, relaciones
y funciones

3.A.6.3

v’ Aplica la
propiedad
conmutativa de la
suma vy la
multiplicacién y el
elemento
identidad para
resolver
problemas.

v’ Aplica el
elemento
identidad de la
resta y la division
en la solucion de
problemas

Sentido Operacional
3.A.7.2

v Resuelve
problemas de dos
pasos de sumay
de resta de
numeros
cardinales de

Pagina 6 de 11



Alineacion de
la Unidad

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderd...)

Unidad 3.2: Suma y Resta
Matematicas
4 semanas de instruccion

ETAPA 1 - (Resultados deseados)

Dominio y Destrezas
(El estudiante
podrd...)

ETAPA 2 (Evidencia)

Tareas de desempeiio Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

cuatro digitos.
Utiliza el cdlculo
mental, la
estimaciony el
redondeo.

v/ Utiliza la relacién
inversa entre la
sumay laresta de
numeros
cardinales con
cuatro digitos
explica la
respuesta.

v’ Resuelve
problemas de dos
pasos de
multiplicacidn y
divisién con
cuatro digitos.
Utiliza el célculo
mental, la
estimaciony el
redondeo para
evaluar la
respuesta.

v’ Utiliza la relacion
inversa entre la
multiplicacidon y
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A , Unidad 3.2: Suma y Resta
ESTADO LIBRE ASOCIADO DE e
PUERTO RICO Matematlcas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de inStrUCCién

ETAPA 1 — (Resultados deseados) ETAPA 2 (Evidencia) ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)
. .y Enfoque de Contenido Dominio y Destrezas .. i . .
Almeac-lon de S esdliine e — T (G CEERE Otra evidencia Actividades de aprendizaje sugerl.d’as y Ejemplos para planes de la
la Unidad , . leccion
comprenderd...) podrd...)
division de
numeros

cardinales con
cuatro digitos,
compruebay
justifica los
resultados.

Vocabulario de Contenido

e Patrones y sucesiones e Computo (calculo) mental
e Componer y descomponer e Estimacion

e Redondeo e Sumas

e Reagrupar e Restas

e Propiedad conmutativa de la suma e Patrones numéricos

e Elemento de identidad e Variable
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Alineacion de
Objetivos de
Aprendizaje

ESTADO LIBRE ASOCIADO DE
PUERTO RICO

DEPARTAMENTO DE EDUCACION

Unidad 3.2: Suma y Resta
Matematicas
4 semanas de instruccion

ETAPA 1 - (Resultados deseados)

Enfoque de Contenido
(El estudiante
comprenderd...)

Dominio/ Destrezas

ETAPA 2 (Evidencia)

Tareas de desempeiio

Otra evidencia

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Actividades de aprendizaje sugeridas y Ejemplos para planes de la
leccion

PRCS:
3.N.3.2

PM:
PM2
PM4

PE/CD:
PE1/CD1

PE3/CD3

T/A:
T1
A4

e Que el sumary restar
fracciones conlleva el
mismo concepto de
suma y resta de los
numeros cardinales.

e Que el denominador
representa el nimero
de piezas que forman
un entero.

e Lasfracciones
homogéneas

Operaciones y
estimados
3.N.3.2

v'Utiliza modelos
concretos y
semiconcretos
para representar la
suma de fracciones
homogéneas

v/Utiliza modelos
concretos y
semiconcretos
para representar la
resta de fracciones
homogéneas.

v'Resuelve
problemas de suma
y resta de
fracciones
homogéneas con
modelos concretos
y semiconcretos.
Justiticay
demuestra la
respuesta.

Sea el maestro

En esta tarea, los
estudiantes podran
demostrar su entendimiento
de sumay resta de
fracciones. (ver abajo)

Registro diario

e Pedro comid 2/3 de una
pizza. Su hermana comié
1/3 de la pizza. ¢Cudnta
pizza comieron entre los
dos?

Pedro escribié % + % = 2/8.

Expliquele a Pedro con

palabras y dibujos porque

estd equivocado

Sumando y restando fracciones
e En esta actividad, los estudiantes modelaran ecuaciones con
manipulativos de fracciones (circulos, tiras, etc.). (ver abajo)

Ejemplo 2 para planes de la leccion: Sumar y restar fracciones

Los estudiantes utilizardn tiras de fracciones para sumar y restar
fracciones y resolver problemas de dos pasos (ver anejo: “Objeto concreto
- Tiras de fracciones”). (ver abajo)
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ESTADO LIBRE

PUERTO RICO

ASOCIADO DE
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Vocabulario de Contenido

Numerador
Denominador
Fracciones homogéneas
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A , Unidad 3.2: Suma y Resta
ESTADO LIBRE ASOCIADO DE

PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de instruccién

ETAPA 3 (Plan de aprendizaje)

Conexiones a la literatura sugeridas

e Amy Rauen
e Vamos a sumar y restar en el lago
e Lynette Long
e No te compliques con las fracciones: Actividades y pasatiempos para aprender jugando
e Lynette Long
e Sumemos con el dominio
e Mitsumasa Anno
e Las semillas mdgicas
e Joan Freese
e Vamos a planear una fiesta con matemdticas

Recursos adicionales

e http://www.mamutmatematicas.com/ejercicios/redondear.php

e http://www.euv.cl/archivos pdf/olfos.pdf

e Glosario: http://www.catedu.es/matematicas blecua/glosa/glosario _pral.htm

e www.ditutor.com

e Documentos Generales-Guias Operacionales, Programa de Matemdticas, Glosario Matemdtico, DEPR, 2008
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, Unidad 3.2: Suma y Resta
ESTADO LIBRE ASOCIADO DE P
PUERTO RICO Matematicas
DEPARTAMENTO DE EDUCACION 4 semanas de inStrUCCién

Tareas de desempeiio

Nota: Utilice los documentos: 1) estrategias de educacion diferenciada para estudiantes del Programa de Educacion Especial o Rehabilitacion Vocacional y 2) estrategias de educacion diferenciada para
estudiantes del Programa de Limitaciones Lingdiisticas en Espafiol e inmigrantes (Titulo Ill) para adaptar las actividades, tareas de desemperio y otras evidencias para los estudiantes de estos subgrupos.

Construyendo 1,000 (en pareja)
e En esta tarea, los estudiantes escogeran un material y haran estimados segln su tamafio si tuvieran 1,000. En parejas, le hardn una presentacién a la clase.

e Distribuya la hoja de trabajo a los estudiantes y |éala en voz alta (ver anejo: “3.2 Tarea de desempefio — Construyendo 1,000”). Responda a todas las preguntas. Déjele claro a la clase que no van a
utilizar 1,000 objetos, pero que utilizaran sus destrezas de estimacién.

e Determine la puntuacion de la tarea utilizando la rubrica de puntuacion general (ver anejo: “Organizador - Rlbrica de tareas de desempefio”).

¢Cudntas maneras?
e En estatarea, los estudiantes demostrardn sus habilidades para componer y descomponer nimeros.

e Escriba el nimero 6,748 en la pizarra. Digales a los estudiantes que la respuesta es 6,748. ¢ Cudl es la pregunta? Deben encontrar todas las maneras posibles que se les ocurran de expresar el nimero.
Puede asignar un limite de tiempo para la tarea.

Rubrica:
e Experto - El estudiante utiliza diversas estrategias como el valor posicional y demuestra las propiedades conmutativa, asociativa y de identidad, etc.
e Avanzado - El estudiante utiliza algunas estrategias diferentes.
e Principiante - El estudiante utiliza la misma estrategia de manera repetida (como 6747 + 1, 6746 + 1 + 1, etc.).

Sea el maestro
e En esta tarea, los estudiantes podrdn demostrar su entendimiento de la suma y resta de fracciones.
e Entrégueles la siguiente informacidon de manera escrita:
Maria tomd un examen de fracciones y ella cometié un error. Ella hizo lo siguiente:
3/4+2/4=5/8
6/8 - 4/8=2/0
Usted es el maestro de Maria. Escribale una nota con palabras y dibujos en donde le ensefiard a sumar y restar fracciones y como es que esto funciona.
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ESTADO LIBRE ASOCIADO DI -
PUERTO RICO Matematicas
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Actividades de aprendizaje sugeridas

éCudl es mejor?

e Para probarle a los estudiantes que los cdmputos mentales pueden ser mds rapidos que los escritos (y, por lo tanto, mas utiles en diversas situaciones), entrégueles una hoja con 10 ejercicios de

matematicas. Todos ellos deben ser de suma y resta de nimeros cardinales. Aseglrese de que los niUmeros que utilizara sean nimeros compatibles que se presten para los calculos mentales como 150
+ 50y 134 + 110. Reparta la hoja y pida a los estudiantes que utilicen papel y l1dpiz para encontrar todas las respuestas. Tome nota de cuanto tiempo toma el ejercicio y registre el tiempo promedio que
le tomd a la clase terminarlo. Al dia siguiente, distribuya la misma hoja y diga a los estudiantes que no pueden hacer ningln cdbmputo con papel y lapiz. Solo deben usar los cémputos mentales.
Nuevamente registre el tiempo promedio que se tardé la clase en completar el ejercicio. Compare la duracién de ambos ejercicios y tengan una discusién grupal sobre por qué los cdmputos mentales
pudieron haber sido mas rapidos. ¢ Resulta siempre mads rdpido utilizar los computos mentales en vez de papel y lapiz? Repita con numeros de hasta 5 digitos.

Diagramas de barra

e Muestre el uso de diagramas de barra para resolver los problemas de suma y resta. Escriba el siguiente cuento en la pizarra: Hay 15 lapices en una gaveta. Maria colocé 5 mds en la gaveta. ¢ Cuantos

lapices hay en la gaveta ahora? Muéstreles que puede dibujar una barra para representar los 15 lapices.

e Ahora muéstreles otra barra que representara 5 lapices mas.

15 5

Sugerencias para resolver problemas

e En cada leccidn que involucre resolver un problema verbal o hacer cdmputos, debe motivar a los estudiantes a analizar su respuesta y considerar cuan razonable es. Hay dos métodos para integrar esto

a su rutina: 1) Vaya alrededor del salon y observe a los estudiantes mientras realizan los cdmputos y resuelven los problemas. Cuando vea que terminan un problema, pregunteles si la respuesta esta
correcta. La respuesta mas comun de los estudiantes es encogerse de hombros o un comentario como "No sé." En ese momento, dirija al estudiante a decidir si la respuesta es razonable utilizando las
herramientas que han aprendido, como por ejemplo el redondeo. Escuche al nifio o nifia segln éste realiza el proceso y responde a su pregunta sobre cuan razonable es la pregunta. Aseglrese de

escoger problemas que tengan respuestas correctas y problemas con respuestas incorrectas. 2) Escoja un problema para cada cémputo o problema verbal y afiddale un requisito adicional. Solicite al
estudiante que responda a la pregunta: "éTu respuesta hace sentido? ¢ Te parece razonable? Explicame cémo lo sabes."

iBINGO de propiedades!

e jJugar BINGO de propiedades! Entregue a cada estudiante un tarjeta de BINGO en blanco (ver anejo: “Organizador - Tarjeta de Bingo”) Repase las propiedades conmutativa y de identidad con los

estudiantes y escriba los nombres de estas en la pizarra. Después del repaso, pida a los estudiantes que escriban los nombres de las propiedades en sus tarjetas. Ellos pueden escribir el nombre de la
propiedad que deseen en cualquier recuadro, pero deben llenar todos los recuadros. Se pueden repetir los nombres de las propiedades pero todos deben ser usados por lo menos una vez. Una vez los
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PUERTO RICO Matematicas
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estudiantes hayan completado la tarea, el maestro escribird un ejemplo de la propiedad en la pizarra. Por ejemplo, 546 + 0 = 546. Este es un ejemplo de la propiedad de la identidad de la suma. Por lo
tanto, los estudiantes con la propiedad de identidad en la tarjeta, pueden cubrir ese recuadro en la tarjeta. Si el estudiante tiene la propiedad de identidad de la suma en mds de un recuadro, el
estudiante solo cubrird uno por cada ejemplo. Tiene que esperar hasta que el maestro use otro ejemplo de la propiedad para cubrir otro recuadro. El maestro no debe decir el nombre de la propiedad.
Cuando un estudiante diga iBINGO!, la clase vuelve a verificar los ejemplos en la pizarra para compararlos con los que estan en la tarjeta del estudiante. jEl primer estudiante que obtenga 4 recuadros
de manera vertical u horizontal sera el ganador! Solicite a los estudiantes que escriban dos ejemplos de propiedades conmutativas y de identidad para cada operacion matematica que aplique y luego
discuta con ellos el ejercicio. Los estudiantes deben explicar cada propiedad.

Descomposicion
e Algunas veces en las clases de matematicas, algunos estudiantes terminan la tarea antes que otros. Una manera de sacar mayor provecho al tiempo de clase de matematicas es darle a los estudiantes
un problema diario en el que podran trabajar en cualquier momento del dia en el que tengan tiempo libre. Esto se puede organizar durante la clase para recopilar los papeles al final del dia o para
discutirlos la mafana siguiente antes de asignar la préoxima tarea. Una tarea podria ser descomponer nimeros grandes. Entregue a los estudiantes un nimero para ese dia como 12,345 y pidales que
encuentren todas las maneras posibles de descomponerlo. Cuando revise con el estudiante las respuestas para esta tarea, haga énfasis en las combinaciones poco usuales, como en las que utilizaron

notacion desarrollada o un conjunto de ecuaciones donde se utilizé la propiedad conmutativa. El felicitarlos por estas respuestas, animara a otros estudiantes a utilizar estas estrategias para la proxima
tarea similar.

Buscando lo que falta
e Se presentan problemas para buscar el valor desconocido.

1. Presente a los estudiantes la siguiente situacion: Tania tenia unas cuentas para hacer una pulsera pero esa cantidad no era suficiente. Su amiga Raquel le regalo 12 adicionales. Ahora tiene 20 que
son suficientes para hacer la pulsera. ¢ Cuantas cuentas tenia Tania? Discuta esta situacion con el grupo hasta llegar a la ecuacion que la representa, x + 12 = 20. Enfatice que hay un numero
desconocido que esta representado por la cantidad de cuentas que tiene Tania y que debido a que no se sabe cuanto es esa cantidad se decide escribir una letra que la represente. Aproveche el
momento para explicar el vocabulario relacionado con el significado de la letra, como una variable. Dirija a los estudiantes al razonamiento de la ecuacidn (hay un nimero desconocido que al
sumarle 12 su resultado es 20).

2. Repase con los estudiantes la operacidn opuesta (inversa) de la suma (la resta). Presente un ejercicio de suma y utilice la operacidn inversa (resta) para encontrar uno de los sumandos. Ejemplo: 4 +
5 =9, recuérdeles que el resultado se verifica restandole a 9 uno de los sumandos y su diferencia debe ser el otro sumando. Asi que presente la operacidon inversa. 9 — 5 = 4. Debe explicar ese
proceso a los estudiantes para resolver la ecuacién x + 12 = 20.

e Puede hacer la representacion utilizando materiales concretos para resolverla. X + 12 =20, 20— 12 = x, 20— 12 = 8, por lo tanto el valor que falta o sea el valor de x = 8. La contestacién a la pregunta es:
Tania tenia 8 cuentas.

e Los estudiantes pueden trabajar dos o tres problemas relacionados para practicar el proceso.

Sumando y restando fracciones

e Use un modelo manipulativo de fraccidén (circulos, tiras, etc.). Muestre % y otro %. Pregunte a los estudiantes cuanto representan juntas. Escriba en la pizarra y dibuje imagenes que demuestren esto.
Haga unos cuantos ejemplos adicionales con los estudiantes. Luego, haga una ecuacion en la pizarra para que ellos la modelen con sus manipulativos. Solicite a los estudiantes sus respuestas y que
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expliquen porqué éstas tienen sentido. Si muestran dificultad con este ejercicio, retroceda y cuente con ellos las piezas de fracciones tal como 1/5, 2/5, 3/5, 4/5, 5/5, etc. Esto les ayudara a relacionar
las fracciones con el sistema de nimeros cardinales. Repita este ejercicio con la resta.
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Ejemplos para plan de la leccidn

Ejemplo 1 para planes de la leccion: Redondear

1.
2.

Necesitara coditos y copias del anejo de la recta numérica (ver anejo: “3.2 Ejemplo para plan de leccidn - Recta numérica”). Reparta un codito a cada estudiante y una recta numérica.

Discuta con los estudiantes el hecho de que es posible redondear nimeros cuando no es importante saber exactamente cudntos hay. Cuando redondeamos averiguamos "mds o menos cuanto" al
buscar que niumero redondo esta cerca. Hoy demostraremos esto con una recta numérica y macarrones.

Hoy queremos saber cémo redondear el nimero 56 a la decena mas cercana. Es decir, la decena a que se acerca mas el 56. Preguntele a la clase entre qué dos decenas se encuentra 56. Ayudeles a
llegar a la conclusién de que son 50 y 60.

Dibuje una recta numérica en el proyector o en la pizarra. Escriba 50 en un lado, 60 en el otro y una linea en el medio. Preguntele a los estudiantes que significa la linea en el medio. Ellos deben darse
cuenta de que es el punto medio y que, por lo tanto, es 55. Solicite a un estudiante que pase al frente y muestre dénde iria el 56 en la recta numérica.

Preguntele a los estudiantes: "¢El 56 esta mas cerca de 50 o de 607? Ellos deben poder ver que éste esta visiblemente mds cercano de 60. Por lo tanto, tomen los coditos y ponganlos en la recta numérica
en el 56, con la curva del codito abriéndose hacia el 60, para mostrar que correspondia con el 60. Asi que 56 redondeado a la decena mas cercana es 60.

Presente otros ejemplos como 71 y haga las mismas preguntas a los estudiantes, pero déjelos llenar sus propias rectas numéricas con algunas preguntas guias. Vaya alrededor del salén para ayudar a
quien lo necesite. Fijese hacia que lados se abren las curvas de los coditos. Pregunte: ¢El 71 esta mas cerca de 70 o de 807?

Repita cuantas veces se lo permita el tiempo. Recuerde repetir después de cada ejemplo que se redondea a . Puede repetir el ejercicio redondeando a la centena o el millar mas cercano
una vez que los estudiantes hayan dominado redondear a la decena mas cercana.

Este método también funciona cuando redondea hasta 100 o 1000. Si utiliza este mismo método para presentar todos los ejercicios de redondeo, los estudiantes veran que redondear a las decenas,
centenas y millares utiliza el mismo concepto de "mds cerca a".

Ejemplo 2 para planes de la leccion: Sumar y restar fracciones

1.
2.
3.

o N WU

Reparta copias del modelo de tiras de fracciones (ver anejo: “Objeto concreto - Tiras de fracciones”). Solicite a los estudiantes que las recorten.

Hable sobre la suma. Preglntele a la clase: "¢ Qué significa sumar?" Aplique las respuestas a las fracciones.

Levante una pieza de 1/2 y preguntele a los estudiantes cuéles dos fracciones puede combinar para hacer 1/2? Acepte todas las respuestas correctas y escribalas en la pizarra. Pida a los estudiantes que
pasen a la pizarra o al proyector con sus piezas para probarlo.

Ahora haga la pregunta de manera invertida. Levante dos piezas de 1/8 y preglnteles ¢ Cuanto hay? ¢En cuantas partes se dividio el entero al que pertenece? Si cada uno es un octavo, entonces si
agrupo o uno los dos, tengo dos octavos. Ofrezca pistas para que sepan que es 2/8, si nadie lo dice. Escriba 1/8 + 1/8 = 2/8 en la pizarra y demuestre utilizando las tiras de fracciones.

Repita algunas veces mas con diferentes tiras, siempre utilizando piezas con el mismo denominador. Incluya las fracciones no unitarias utilizando 3/8 + 1/8.

Entregue a los estudiantes algunos problemas que se puedan resolver con tiras como 1/4 + 1/4, 2/3 + 1/3, 1/6 + 1/6, etc.

Repita el proceso con la resta y las tiras.

Para que los estudiantes puedan llevar a cabo dos pasos, escriba 1/4 + 1/4 en la pizarra. Pida una respuesta. Cuando los estudiantes digan 2/4, escriba eso en la pizarra. Entonces pida a los estudiantes
gue usen sus tiras de fracciones para mostrar que 2/4 tiene otro nombre utilizando menos tiras: 1/2. Explique que siempre que encuentren una fraccion equivalente (en la que puedan utilizar menos
cantidad de modelos fraccionarios) para una sumar o restar, deben utilizarla.
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